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semestr zimowy i letni

Tematy zwigzane z hastem KULTURA — (wystawiennictwo problemowe):
1. ZtOT0

Zaprojektuj wystawe problemowa dotyczaca fenomenu ztota w kulturze. Przeanalizuj
kwestie takie jak wartos¢ ekonomiczna, jubilerska, znaczeniowa, symboliczna, historyczna,
naukowa, geologiczna, plastyczna, itp., a nastepnie zaprojektuj ekspozycje odnoszaca sie
do jednej (lub wiecej) z nich. Zaproponuj wtasng (by¢ moze krytyczng) narracje wystawy,
stosujac odpowiednie Srodki plastyczne w znalezionej przez siebie przestrzeni.

2. ZAGINIONY SWIAT

Zaprojektuj wystawe problemowa opowiadajaca o dowolnej, nieistniejacej juz
rzeczywistosci. Stworz sugestywna opowiesc przestrzenna, wciggajaca widza w
emocjonalna relacje z tematyka ekspozycji. Zaproponuj wtasne, odwazne spojrzenie na
omawiane zagadnienie i dostosuj do niego plastyczne Srodki wyrazu, w znalezionej przez
siebie przestrzeni.

3. HOMO SAPIENS

Zaprojektuj wystawe problemowa dotyczaca wybranego obszaru zagadnien zwigzanych z
szeroko pojmowanym istnieniem i funkcjonowaniem cztowieka. Zaproponuj wtasny punkt
widzenia na interesujgce Cie kwestie, a nastepnie nadaj mu adekwatna do przyjetego
dyskursu forme przestrzenna. Pot6z nacisk na autorski, zindywidualizowany charakter
ekspozycji, uwypuklajac wtasny stosunek do zagadnienia. Lokalizacja i Srodki wyrazu
dowolne.

Tematy zwigzane z hastem TURYSTYKA — (wystawiennictwo komercyjne):

1. PROMOCIJA ATRAKCJI TURYSTYCZNEJ

Wybierz interesujacg Cie atrakcje turystyczng zwigzang z danym
krajem/regionem/miastem i zaprojektuj forme/zespét form promujacych ja w przestrzeni
publicznej lotniska lub dworca kolejowego. Zaproponuj sposéb funkcjonowania,
dostepnos¢, informacje, materiaty promocyjne, powiazania z Internetem, itp.

2. WYPOZYCZALNIA SAMOCHODOW

W wybranej przez siebie lokalizacji zaprojektuj przestrzen promujaca wypozyczalnie
samochodoéw. Zaproponuj ekspozycje odwotujac sie do samochodu i jego ekspresji,
przywodzac na mysl poczucie wakacyjnej wolnosci, dynamizmu i radosci. Zwro¢ uwage na



usytuowanie, dostepnos¢, komunikatywnos¢, funkcjonalnosg, informacje, materiaty
promocyjne, powigzania z Internetem, itp.

3. REZERWAT

Odwotujac sie do terenu wybranego rezerwatu przyrody, archeologicznego, itp. zaproponuj
autorska wersje plastyczna dla istniejacej sciezki zwiedzania. Zaprojektuj spojna
przestrzenno-graficznie oprawe, Swiadomie nawigzujac, badz kontrastujac z otoczeniem i
nadajac miejscu wyrazistg tozsamos¢ turystyczna. Projekt powinien obejmowac formy
wystawiennicze zwigzane z informacja

i dydaktyka, elementy odgradzajace od artefaktow i rozwigzania nawierzchni, materiaty
graficzne, takie jak mapka, rzuty, infografika, a takze materiaty promocyjne i sposéb
funkcjonowania w sieci Internet, aplikacje na smartfon, itp.

Temat zwigzany z hastem POZNAN — (wystawiennictwo problemowe i komercyjne):
1. ZOOMEUM

Znajdz odpowiednie miejsca na terenie Starego Zoo w Poznaniu, a nastepnie zaproponuj
intrygujace formy i sytuacje przestrzenne o charakterze wystawienniczym, tworzace spéjna
ekspozycje plenerowa ukazujaca pierwotny ksztatt i charakter poznanskiego ogrodu.

Uzyj nowoczesnych technologii i odwaznych srodkéw wyrazu aby przyblizy¢
wspdtczesnemu odbiorcy archiwalng dokumentacje fotograficzng i historie powstania
zwierzynca.

Zwroc€ uwage na nastepujace zagadnienia:

e PLASTYKA:

1. relacje miedzy cztowiekiem/obserwatorem a zwierzeciem/obserwowanym

2. relacje miedzy ruchem zwierzat a bezruchem form wystawienniczych

3. relacje pomiedzy abstrakcyjng/wsp6tczesng forma a narracyjna/historyczng
trescia

4. relacje skali zwierzat, dzieci i dorostych

5. grafika uzytkowa, taka jak: trasa zwiedzania, plan, piktogramy, ilustracje, itp.

6. kontekst zabytkowej architektury pawilonéw hodowlano-ekspozycyjnych
i ich stan zachowania

e MERYTORYKA:
1. dydaktyka zwigzana z propagowaniem wartosci proekologicznych
2. metamorfoza funkcji zoo: od uprzedmiotowienia do upodmiotowienia zwierzat
(np. kontrola nad populacjami gingcych gatunkéw)

3. kwestie spoteczno-kulturalne (fenomen pierwszych ogrodéw zoologicznych,
zrédto rozrywki oraz ksztattowania Swiadomosci i wrazliwosci przyrodniczej
niegdys a dzis, relacja miedzy starym ogrodem w centrum i nowym na Malcie,
obecnos¢ na kulturowej mapie miasta)

Temat dla studentdw niestacjonarnych:

1. PROJEKT WYSTAWY MULTIMEDIALNEJ



W wybranej przez siebie przestrzeni zamknietej zaprojektuj wystawe czasowa, ktorej
formuta opierac sie bedzie na elementach takich jak: obraz, ruch, swiatto, dzwiek, zmiana
skali, interakcja.

Zaproponuj aranzacje, ktorej srodki wyrazu oraz sposéb narracji beda zaskoczeniem dla
odbiorcy.

Uzywajac dostepnych srodkéw technicznych, przedstaw w sugestywny sposéb elementy i
procesy kluczowe dla funkcjonowania aranzacji.

Wystawa moze obejmowac jeden z trzech obszarow:

e wystawy sztuki
e wystawy problemowe
e wystawy eksperymentalne
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