
studia pierwszego stopnia
UI+ANIMACJA — LOADER

Zaprojektuj element interfejsu graficznego, który informuje 
użytkownika o upływie czasu, np.:

- element prezentujący proces pobierania danych
- element informujący o postępie w procesie
- element ilustrujący oczekiwanie na reakcję użytkowniaka

FORMAT: wideo 1920×1080px .mp4/h.264

studia drugiego stopnia, 1. rok
Projekt inspirowany tematem realizowanym w pracowni 
kierunkowej.

studia drugiego stopnia, 2. rok
Projekt strony internetowej lub aplikacji, integrujący 
doświadczenia z zakresu projektowania interfejsu graficznego 
oraz animacji.

(studenci zapisani po raz pierwszy do pracowni, mogą alternatywnie 
realizowaćtematy dla studiów pierwszego stopnia)
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Termin zaliczeniatematu LOADER 19 listopada 2019

Ostatnie konsultacje tematu LOADER 12–14 listopada 

2019/20 | semestr zimowy



studia pierwszego stopnia

APLIKACJA MOBILNA
Aplikacja służąca społeczeństwu

Zaprojektuj aplikację, której celem będzie rozwiązanie, 
skomentowanie lub wyeksponowania wybranego 
problemu społecznego.

Zaprojektuj wygląd (ekrany) oraz interakcję (prototyp).

Projektując grafikę, użyj wybranego narzędzia 
przeznaczonego do projektowania interfejsów:
Adobe XD, Sketch, Figma.

Prototyp alikacji wykonaj za pomocą Adobe XD.

EKRAN: 360×640dp (1080×1920px)

Przed przystąpieniem do 
projektowania grafiki, wykonaj 
szkic struktury aplikacji
(w wersji papierowej)
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mobile app sketch
mobile app wireframe
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7 KWIETNIA

Projekt strony internetowej
+ prototyp

Animacja baneru

19 MAJA

Terminy:

STRONA INTERNETOWA Fundacji Nowa UAP
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Biorąc pod uwagę obecną sytuację społeczną, kulturalną 

i gospodarczą, wynikającą z trwającego zagrożenia epidemicznego, 

wymyśl i zaprojektuj aplikację mobilną, która wspierałaby 

wykonywanie wybranej aktywności życiowej i tym samym 

pozwoliłaby na łatwiejsze odnalezienie się w nowej rzeczywistości.

Zaprojektuj wygląd (ekrany), interakcję (prototyp – plik wideo) oraz wykonaj 

prezentację projektu (prezentacja ekranów, struktury oraz opisy elemntów 

aplikacji – plik PNG, 1920px szerokości).

Projekt grafiki: Illustrator, Figma, Sketch lub Adobe XD

EKRAN: 360×640dp (1080×1920px)

PROTOTYP: wideo 720×1280px .mp4/h.264

PREZENTACJA: 1920px szerokości, .png (bez przezroczystości)

PLENER 2020


