<INTERFE)S>

temat1l

2019/20 | semestr zimowy

studia pierwszego stopnia
UI+ANIMACJA — LOADER

Zaprojektuj element interfejsu graficznego, ktory informuje
uzytkownika o uptywie czasu, np.:

- element prezentujacy proces pobierania danych
- element informujacy o postepie w procesie
- element ilustrujacy oczekiwanie na reakcje uzytkowniaka

FORMAT: wideo 1920x1080px .mp4/h.264

studia drugiego stopnia, 1. rok

Projekt inspirowany tematem realizowanym w pracowni
kierunkowe;j.

studia drugiego stopnia, 2. rok

Projekt strony internetowej lub aplikacji, integrujacy
doswiadczenia z zakresu projektowania interfejsu graficznego
oraz animacji.

(studenci zapisani po raz pierwszy do pracowni, moga alternatywnie
realizowactematy dla studiéw pierwszego stopnia)

Termin zaliczeniatematu LOADER 19 listopada 2019

Ostatnie konsultacje tematu LOADER 12-14 listopada




<INTERFE|)S>

temat 2

2019/20 | semestr zimowy

studia pierwszego stopnia

APLIKACJA MOBILNA
Aplikacja stuzaca spoteczenstwu

Zaprojektuj aplikacje, ktérej celem bedzie rozwigzanie,
skomentowanie lub wyeksponowania wybranego
problemu spotecznego.

Zaprojektuj wyglad (ekrany) oraz interakcje (prototyp).

Projektujac grafike, uzyj wybranego narzedzia
przeznaczonego do projektowania interfejsow:
Adobe XD, Sketch, Figma.

Prototyp alikacji wykonaj za pomoca Adobe XD.

EKRAN: 360x640dp (1080%1920px)

Przed przystapieniem do
projektowania grafiki, wykonaj
szkic struktury aplikacji

(w wersji papierowej)

Q mobile app sketch
Q mobile app wireframe



<INTERFE)S>

2019/20 | semestr letni

STRONA INTERNETOWA Fundacji Nowa UAP

Szczegéty techniczne:
Zaprojektuj strone internetowg bazujac na siatce 12-kolumnowe;j.
Szerokos¢ siatki okoto 1140px. Narzedzia: Al, Sketch lub Figma.

Elementy obowiazkowe projektu:
— Ekran / baner startowy. Sekcja powinna zawierac logo oraz aniowane tto
— Sekcja zinformacjami tekstowymi. Tekst informacyjny i statut fundacji
— Sekcja zinformacjami o wydarzeniach (biezacymi i archiwalnymi)
— Sekcja z informacjami kontaktowymi
— Stopka strony (logo UAP, 100-lecie UAP, Pracownia Interfejsu)

Projekt powinien ponadto zawiera¢ szablon podstrony wydarzenia.
Niezaleznie od elemntéw obowigzkowych, projekt mozna wzbogacac o dodatkowe
elementy.

Docelowa forma projektu:
Projekt i prototyp strony przeznaczony do prezentacji w przegladarce internetowe;.
Animacja baneru: 1920x1080px / mp4 h264

Terminy:
7 KWIETNIA 19 MAJA
Projekt strony internetowej Animacja baneru

+ prototyp



PLENER 2020

Aplikacja na czas pandemii

Biorac pod uwage obecna sytuacje spoteczna, kulturalna

i gospodarcza, wynikajaca z trwajacego zagrozenia epidemicznego,
wymysl i zaprojektuj aplikacje mobilna, ktora wspierataby
wykonywanie wybranej aktywnosci zyciowej i tym samym

pozwolitaby na tatwiejsze odnalezienie sie w nowej rzeczywistosci.

Zaprojektuj wyglad (ekrany), interakcje (prototyp - plik wideo) oraz wykonaj
prezentacje projektu (prezentacja ekrandw, struktury oraz opisy elemntéw
aplikacji - plik PNG, 1920px szerokosci).

Prototyp alikacji wykonaj za pomoca Adobe XD lub After Effects.

Projekt grafiki: lllustrator, Figma, Sketch lub Adobe XD

EKRAN: 360x640dp (1080%1920px)
PROTOTYP: wideo 720x1280px .mp4/h.264
PREZENTACJA: 1920px szerokosci, .png (bez przezroczystosci)

https://classroom.google.com/
kod zajec: ztladgj




