W roku akademickim 2022/23 osoby studiujgce uczeszczajgce na pracowni€ Rysunku 3D
zrealizowaly nastepujgce tematy:

- Przedwstepne spotkanie — uzgodnienia dotyczgce przekazania sprzetu, logistyki
spotkan.

- Przysposobienie do gogli VR - logowanie swoim kontem FB, utworzenie konta Oculus,
Landing Pad, pobranie aplikacji Gravity Sketch,

- Wstep do narzedzi w aplikacji Gravity Sketch - kontrolery, podstawowe mechanizmy
pracy, skalowanie, sterowanie.

- Etapy podstawowe narzedzi, wstep do narzedzi zaawansowanych - surface, resolve.
Cwiczenie - wybdr kwiatéw i ilustracji botanicznej jako zadanie do rysowania w 3D
przez inng osobe studiujacy.

- Rysowanie geometrii w projekcji na ptaszczyzne. Inspiracja ptatkiem Sniegu.

- Interpretacja pracy witasnej - przerysowanie dowolnej pracy swojego autorstwa -
uzycie narzedzia surface oraz subdivision.

- kaczenie bryt, praca na geometrii Subdivision Object

- Zaawansowana praca na geometrii Subdivision Object - éwiczenie podczas
budowania liter alfabetu.

- Lkgczenie technik - przerysowanie do 3D sceny z wybranego przez siebie plakatu
filmowego.

- Praca zespotowa nad skomplikowanym kadrem filmowym - przydziat zadan, praca
nad kompozycja.

- Kontynuacja pracy nad skomplikowanym kadrem, wykonanie rejestracji w formie 2D
narzedziem aparat. Funkcje narzedzia aparat.

- Odtworzenie w VR sceny z postacig ze znanego obrazu. Zaliczenie semestru.
Przedstawieie planu pracy na semestr letni. Wprowadzenie do zatoZen pracy
korncoworocznej. Wykonanie bryty w 3D do druku - IMIE.

- Praca z brytami prostopadtoSciennymi - modelowanie ztoZzonego budynku
Interpretacja pracy "Quasimodo, here, you are at home." - Jose Goc. Zespotowe
tworzenie wirtualnej rekonstrukcji fizycznej przestrzeni ujetej w pracy.
Wprowadzenie do przestrzennoSci percepcji - praca w fizycznej przestrzeni VR
Inkbatora. Rozpoczecie planowania treSci wystawy koncoworocznej.

- Kontynuacja interpretacji pracy Quasimodo [...]"

- Wykonczenie pracy Quasimodo. Wprowadzanie elementéw nieoczywistych,
ukrytych, tzw easter eggs.

- Wprowadzenie pracy VR w uzytkowanie przez zwiedzanie - synchronizacja skali i
pozycji wzgledem rzeczywistego Swiata. Optymalizacja wszystkich elementéw sceny
dla ptynnoSci jej odtwarzania na goglach. Uruchamianie w trybie wieloosobowym.

- Kontynuacja pracy nad treSciami pracy korncoworocznej - praca wspdélna nad
uzgodnieniem zatoZen przestrzennych pomigdzy pracami.



Kontynuacja pracy nad treSciami pracy kohcoworocznej - dopracowywanie
szczegotow, odkrywanie niuanséw narzedzi. Selekcja pod kgtem wydajnoSci dziatania
sceny.

Kontynuacja pracy nad treSciami pracy kohcoworoczne;j.

Egzamin praktyczny - walidacja ptynnoSci dziatania pracy, przygotowanych
optymalizacji, ogdlnego odczucia wystawy.



